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Klub Mladeži Roma Hrvatske

Multimedijalni klub i radionice

Program za 2009 – 2010.

Uvod

Klub Mladeži Roma Hrvatske osnovan je 1999e te od početka raspolaže sa adekvatnim prostorijama koje se koriste za dnevne i tjedne aktivnosti članova. Time su izbjegnuti troškovi najma te je kroz daljnju suradnju s drugim nedržavnim udrugama omogućeno da Klub raspolaže modernom računalnom infrastrukturom. Prilikom osnivanja Kluba, namjera je bila pratiti interes mladih te spram istih interesa pružiti interesantne i praktične sadržaje kojima se članovi i gosti mogu koristiti bez naknade.
Specijalizacija Kluba

Klub je u početku raspolagao društvenim stolnim igrama, pikadom, biljarom te nekolicinom rudimentarnih računala. Kroz godine, kroz suradnju sa drugim udrugama, klub se specijalizirao na pružanje većinski računalnih sadržaja za članove i goste. Za te potrebe, služi suradnja s Udrugom Roma Zagreb i Zagrebačka županija, kao i sa Udrugom Mladeži Roma Hrvatske, iz razloga smanjenja troškova, te povećanja broja i kvalitete sadržaja.

U okruženju Kluba, udruge sa kojima se svakodnevno surađuje su razvile PC Igraonicu i malu školu informatike, koja služi djeci osnovnoškolskog uzrasta, 5 dana u tjednu. Ujedno, razvijen i uhodan je program edukacije mladih u vještinama rada na računalima, po programu ECDL (Europski certificirani edukativni program, priznat u preko 140 zemalja svijeta) te u zadnje vrijeme kroz dodatnu suradnju s Zagrebačkim informatičkim centrom, mladima se besplatno pruža edukacija koja po uspješnom završetku biva unesena i u radnu knjižicu. 

U okruženju Kluba je dakle zbrinut osnovnoškolski uzrast te mladi koji završavaju srednju školu ili su nezaposleni, te im se kroz edukaciju povećavaju šanse za zapošljavanje.

Primjetno je međutim, da nedostaje sadržaja za druženje mladih, dakle za neobavezno okruženje u kojem se provodi vrijeme, te se moguće može i nešto naučiti, ali bez svjedodžbi, bez stresa ispita, u skladu s današnjim trendovima korištenja računala u sve većem broju dnevnih situacija, uključujući zabavu.

Stoga Klub u godini 2009 i 2010 nastupa s promijenjenim programom rada, čiji je cilj popuniti prazninu koja je nastala kroz usredotočenje drugih udruga sa kojima klub surađuje na edukaciju. Dakle, Klub nastavlja sa tradicijom neobaveznih programa, ali sa naznakom da nudi cjelokupnu lepezu sadržaja koji su opće prihvaćeni među omladinom.
Način rada

Klub je namijenjen mladima tokom tjedna i vikendima. Trenutno raspolaže sa 15 modernih PC radnih stanica s Windows XP i Windows Vista operativnim sustavom, pratećom računalnom periferijom (pisači, skeneri, fax, projektor, prijenosnik) te naravno sa svim potrebnim namještajem – radni stolovi i stolice, arhivni ormari.

Počevši s Lipnjem 2009e , Klub će uvesti novu rutinu za svoje članove i goste. Riječ je o tematskim cjelinama koje će biti redovne, istih dana u tjednu, te tematskih radionica kojih je cilj kako zabaviti mlade, tako im i dati dodatnu priliku da nešto nauče iz sfere interesa koja ih zanimaju. Primijetili smo da prijašnji tradicionalni interes, dakle za muziku i ples nije dostatan, interes mladih se mijenja.

Tematske cjeline
Tematske cjeline se odnose na slijedeće elemente cjeline znane kao Multimedija:

· Glazba

· Grafika

· Film

· Video

· Internet

· Računalni alati

· Računalna komunikacija općenito

· Poslovni računalni alati

· Edukativni računalni programi

Uz navedene cjeline, Klub će i dalje nastaviti sa organiziranjem i pružanjem specifičnih radionica na tematiku koja je uvijek i sve više aktualna a odnosi se na socijalizaciju mladih. Kao i u ovoj školskoj godini, tako će i za godinu 2009-2010 biti održano nekoliko radionica na temu Droga – Ne hvala!, kao i Ja to mogu! (s profesionalnim predavačima).

Raspored tematskih cjelina

Tematske cjeline će biti podijeljene na dane u tjednu, kako bi unijeli određeni ritam, te omogućili mladima sličnih interesa da prate ritam tematskih cjelina. Primjerice, ponedjeljkom i srijedom Glazba. Utorak Film. Četvrtak Internet i računalna komunikacija. Petkom računalni alati, Subotom grafika i edukativni računalni programi. Praćenjem dosadašnjeg rada Kluba uočili smo da se mladi sami organiziraju i dogovaraju, te kao takvi tvore interesne grupe. Stoga će modernizirani rad kluba pratiti upravo interese mladih, kroz tematske cjeline i tematske termine.
Moderatori tematskih cjelina

Obzirom da računalna mreža uvijek raspolaže sa mrežnim administratorom, koji nadzire rad mreže te promptno rješava bilo koje programske probleme (smanjenje sveukupnih troškova održavanja opreme) tako i tematske cjeline zahtijevaju moderatora. Za razliku od profesionalnih programa edukacije te edukativnih programa za osnovnoškolce, u slučaju Kluba i tematskih cjelina, poželjno je da moderator bude mlad, vrstan u tematici koju obnaša, jer mladi koji dolaze u Klub dolaze na druženje, ne na profesionalnu edukaciju. Stoga nam je trošak moderatora manji, jer nam nisu potrebni profesionalci, već osobe vične određenim dijelovima računarstva, vični nekim računalnim programima i alatima.
Od 9 navedenih tematskih cjelina, neke su po računalnim alatima i praksama komplementarne, tako da će Klub za potrebe tematskih cjelina i radionica, potrebovati 4 do maksimalno 5 moderatora. Moderatori će u skladu s najčešćim praksama učenja rada s računalnim alatima (dokumentacija dostupna putem interneta, besplatno) te u skladu s danim im terminima, izraditi individualne programe rada kojih se u praksi ne moraju držati striktno iz jednostavnog razloga što je namjera i smisao Kluba da zabavi mlade, da ih pozove na druženje, bez prevelike stege.

Tematske cjeline u detaljima

Glazba

· osnove računalne tehnologije s obzirom na reprodukciju muzičkog sadržaja

· pregled najčešće korištenih računalnih alata za komponiranje i sempliranje 

· pregled povijesti razvoja muzike generirane na računalima te međunarodni muzički trendovi koji su proizašli iz istoga (Kraftwerk 1970ih, Patrick Cowley 1980ih, Elektro Funk 80ih i 90ih, Techno i House od 1990ih nadalje, te utjecaj na ostale tipove muzike proizašle iz prvih uspješnih primjena računala za komponiranje i sampling glazbe)

· slušaonica glazbe te osvrt na prepoznavanje instrumenata koji su generirani računalom

· pregled najčešće korištenih računalnih alata za obradu glazbenog zapisa u smislu arhiviranja, prženja diskova, kao i pregled industrijskih standarda koji se primjenjuju za zapis glazbe (uključivo glazbe koja nije generirana računalom) – MP3, itd.

· osvrt na moderne trendove izdavačkih kuća i same izvođače a obzirom na korištenje Interneta (primjerice Crazy – Gnarls Barkley iz 2006e se popeo na 1. mjesto nekoliko Europskih hit ljestvica na osnovu downloada, dakle, hit nije uopće distribuiran na klasičnim medijima, već je postigao maksimalni uspjeh kao muzički broj koji se može „skinuti“ s Interneta). Obzirom da je primjetan interes mladih za muziku, namjera tematske radionice je da obradi i moderne diskografsko – izdavačke trendove.

· komponiranje i obrada muzičkih zapisa na uzorcima uz pomoć moderatora

· uključivo, ovisno o interesu članova i gostiju, predviđamo i tradicionalni sadržaj učenja sviranja na tradicionalnim instrumentima

· u sklopu tematike, upriličit će se i nekoliko muzičkih večeri, ne samo sa Romskom glazbom, već s različitim tipovima glazbe, te ovisno o mogućnostima, mini koncerti.

· glazbeni filmski i video zapisi (čime se povezuje muzička tematska cjelina sa filmskom i video tematskom cjelinom)

Grafika
Nakon muzike, grafika je među prvim interesima mladih kada razmišljaju o računalima. Dijelom je riječ o dopadljivosti grafičkih sadržaja koje je moguće generirati putem računala, dijelom je riječ o tehnološkoj evoluciji fotografiranja i obrade fotografija, dok naravno postoji i nada u mnogih mladih, da će biti u stanju naučiti raditi s naprednim alatima za grafičku obradu i obradu slika, te računalnu animaciju, kako bi došli u poziciju da svojim znanjem nađu posao u uvijek aktualnoj reklamnoj industriji. Pojam grafike je u ovom slučaju širok te u tematskoj cjelini uključuje:

· osnove računalne tehnologije s obzirom na grafičke mogućnosti. Evolucija korištenja računala, ZX Spectrum – Commodore 64 – Amiga – PC – Mac – Moderni PC te razvoj grafičkih mogućnosti računala.
· arhitektura računala i osvrt na karakteristike računalnih komponenti s obzirom na sveukupnu snagu računala koje treba obrađivati fotografije, raditi animacije te općenito raditi grafičke zadatke (za svako računalo, grafika je najzahtjevnija s obzirom na računalnu snagu procesora, količinu radne memorije, snagu i kvalitetu grafičke kartice, potrebe za eventualno dodatnim specijalnim grafičkim karticama i adapterima te količina grafičke radne memorije, uloga propusnice računalnog sustava – BUS, te osvrt na ostale potrebe adekvatnog računala za potrebe rada s grafičkim i ostalim programima koji spadaju u tu generalnu kategoriju.

· pregled najčešće korištenih računalnih programa za obradu fotografije

· pregled najčešće korištenih računalnih programa za animaciju

· pregled najčešće korištenih integralnih računalnih paketa koji svojim mogućnostima popunjavaju cjelokupni segment potreba naprednih korisnika (primjerice Adobe)

· pregled aktualnih tipova digitalnih fotoaparata te osvrt na razlike modernih digitalnih fotoaparata spram prethodne generacije klasičnih fotoaparata s filmom

· uloga scannera, kako odabrati, kako koristiti scanner

· problematika prikaza fotografija, grafika i animacija na Internetu (preporučljivo je da isti sadržaji budu što manje „težine u MB“ kako bi Internet stranice bile lagano čitljive za sve korisnike
· pregled modernih alata za grafičku obradu i animaciju koji su isključivo namijenjeni Internetu, Web stranicama, portalima, blogovima…

· vježbanje s probranim alatima na tipskim materijalima

· kreiranje virtualne realnosti 

· 3 dimenzionalno programiranje te uvid u najbolje alate koji se koriste za 3D

Film

Video

U principu isti, a opet dovoljno različiti pojmovi. Filmovi su vezani uz konkretne produkcije, razmjerno velike timove ljudi s odgovarajućim, često velikim materijalnim sredstvima na raspolaganju. Video, mada se redovno koristi u profesionalne svrhe, često se povezuje sa filmskim sadržajem nastalih u tzv. Obiteljskim studijima (dakle jeftina kamera i dobra volja), ili u profesionalnom smislu, video zapisi muzičkih brojeva, reklamnih poruka, kampanja i općenito, kraćih (do nekoliko minuta) sadržaja. Obzirom da je interes za film i video jednak interesu za glazbu, Klub će ponuditi detaljni pregled, uvod i zabavu vezanu uz filmove i video:

· osvrt na povijest kinematografije (interesantno mladima, jer im nisu znana vremena crno bijelog, nijemog filma, cinemascopa i općenito, razvoja kinematografije)

· tematski tjedni filmova (prikazivanje filma nakon kojeg slijedi diskusija na temu filma, načina kako je sniman, razdoblja u kojem je sniman, te po čemu je različit od drugih filmova – usredotočenje na tzv. Kultne filmove i uratke koji su ušli u povijest kinematografije.

· tematski dani videa pri čemu će se obraditi reklamni, muzički, društveni te svi drugi vidovi video zapisa, uključujući obiteljski video. Objašnjenje prednosti i nedostataka ovog načina prikazivanja kao i generalno prihvaćene savjete kako se snimaju.
· izrada, obrada i prezentacija vlastitih video uratka kroz korištenje aktualnih i najčešćih (najpristupačnijih) računalnih alata za obradu video zapisa.
· najčešći industrijski standardi koji se koriste u računalnom svijetu za snimanje, arhiviranje, prebacivanje s medija na medij te računalne ekstenzije koje se mogu koristiti za dobivanje bolje kvalitete zapisa, koje se koriste za korištenje dodatnih efekata ili koje su neizostavne za određene formate video zapisa. Uključivo povijest formata video zapisa (VHS, Beta, Video 2000 pa nadalje do Secure Digital kartice)

· vježbe na vlastitim snimljenim materijalima (kamera na raspolaganju od strane Kluba)

· poseban osvrt na svijet dokumentarnih filmova

· poseban osvrt na svijet animiranih filmova

· poseban osvrt na Video kao sredstvo prijenosa događaja u realnom vremenu

· poseban osvrt na tematiku videokonferencija (povezano s Internet tematskom grupom)

Internet

Od početka javnog pristupa Internetu koji je započeo u prosincu 1995 dolaskom prvog pretraživača namijenjenog širokoj publici (Netscape Navigator), Internet je prerastao sva izvorna maštanja njegovih tvoraca (akademski krugovi i vojno industrijski kompleks 1970ih) tako da se aktualni broj Internet stranica kao adresa nezna, jer se stalno mijenja. No riječ je već sada o otprilike 1 milijarde web stranica, dok u komunikacijskom smislu, postoji barem milijarda E-mail adresa. Internet je promijenio skoro sve pore društva, donio je znanje na dohvat svim korisnicima, informacije se prikazuju u realnom vremenu, Internet sve više zamjenjuje tradicionalne tiskane dnevne novine a putem Interneta se odvija sve veći i veći broj poslovnih zadataka, procesa, financijskih transakcija. Internet je doslovce novi svijet stvoren od ljudi, u kojem se svaki korisnik ponaša slično kao što se ponaša u svojoj svakodnevici, uz razliku da mu je nadohvat „miša“ skoro sve što mu treba.

Interes mladih za Internet je ogroman. Ovisno o uzrastu i interesu, mladi ga koriste na različite načine. Od skidanja muzičkih brojeva, preko učenja, maštanja o konzumnim dobrima, gledanja filmova, traženja sezonskih poslova, komuniciranja s istomišljenicima, druženja s prijateljima, itd, itd, itd.
Internet naravno sa sobom donosi i nedostatke, kao i svaka situacija u životu. Rasprostranjenost računalnih virusa, zlouporaba osobnih podataka, različiti oblici prevara putem Interneta i štošta drugoga zahtijevaju od korisnika da podrobnije upozna Internet, alate kojima se služi prilikom boravka na Internetu, a da bi dobio razumijevanje za cjelinu, potrebno je i objasniti kako Internet funkcionira, kojim alatima se stvaraju njegovi sadržaji…
U sklopu tematske cjeline, moderator će obraditi zajedno sa članovima kluba slijedeće teme:

· osnove Interneta – povijest, izvorna namjena, razvoj Interneta kroz zadnjih 15 godina
· kako funkcionira Internet, osnovna pravila rada Interneta

· alati za korištenje Interneta

· alati kojima se stvara sadržaj prikazan na Internetu

· pregled pretraživača Interneta i usporedba njihovih karakteristika

· Internet sigurnost, alati za sigurnost, opis najčešćih sigurnosnih rizika na Internetu

· Komunikacija putem interneta – E-mail, Chat, Blog. Newsgroup, Forum, društvene mreže, društveni portali, Web stranica…

· Izrada web stranica - osnove

· Izrada bloga – osnove

· Održavanje web stranica i bloga - osnove
Računalni alati
Računalne mreže općenito

Poslovni računalni alati

Edukativni računalni programi

Računala – hardver – osnove

Ova višekratna tematska cjelina objedinjuje različite teme koje se tiču korisnika računala, a ujedno daju odgovore na mnoga pitanja koja smo primjetili da se redovno postavljaju u Klubu. Cilj ove „generalne tematske grupe“ jest da približi i demistificira čitav niz detalja sa kojima se korisnici računala redovno susreću, ali nemaju rješenja za probleme sa kojima se tokom rada s računalima susreću. Moderator će tokom tematskih dana obraditi zajedno s članovima kluba slijedeće:

· osnove računala i povijest razvoja računala
· operativni sustavi i povijest razvoja operativnih sustava (primjerice, da se krene sa Unix-om, preko DOS-a, prvih verzija Windosa na Amigi i Atari računalima, Apple OS u različitim verzijama, do svugdje prisutnih različitih verzija Microsoft Windowsa te u konačnici, varijacije Linuxa (besplatna inačica Unix-a)

· alati za održavanje nesmetanog rada računala

· vatrozid i anti virusna zaštita

· programsko konfiguriranje računala

· osnove računala u hardware smislu (kako sam sklopiti računalo)

· osnove instaliranja programa (kako izvršiti instalaciju operativnog sustava, te potom svih drugih programa i u kojem redoslijedu, kako bi računalo ispravno radilo po instalaciji – pitanje drivera primjerice)

· mrežne pretpostavke – osnove mrežnog administratora

· osnove najčešće korištenih programa za obradu teksta, tablične kalkulacije, prezentacije, snimanje sadržaja na druge medije kao i način pohranjivanja podataka iz sigurnosnih razloga (back-up)

· najčešći edukativni programi na medijima i na Internetu (Encarta, Wikipedia…)

· osnove pretraživanja Interneta s naprednim funkcijama traženja u pretraživaču s obzirom na vrijeme zapisa, tip zapisa, izvor zapisa (naučiti mlade kako da pronađu baš ono što traže, umjesto da se često gube u beskrajnim web stranicama)

· tipovi poslovnih aplikacija koje se susreću u privrednim subjektima

· osnove baza podataka uz uvid u specifičnosti primjerice Oracle-a, sa ciljem da se članovima Kluba objasni razlika između osobnog računala i računalnog sustava koji je potreban za velike subjekte
Trajanje aktivnosti
Navedena aktivnost se u svom moderniziranom obliku uvodi 15. lipnja 2009e sa trajanjem od 8 mjeseci. Predviđamo da će aktivnost uz određene dorade i promjene nastaviti sa primjenom u nadolazećim godinama.

Aktivnost će se provoditi svakodnevno, tjedno.

Dodatne prateće aktivnosti
Kao i u dosadašnjem radu Kluba, namjera je organizirati dodatne radionice, okrugle stolove i predavanja, s obzirom da publiku imamo. Razmišljanja Kluba su da se ovisno o dostupnosti predavača, održe radionice na teme:

· civilno društvo

· demokracija

· europske integracije

Moderatori
Moderatori će biti bivši članovi Kluba koji su kroz dodatnu edukaciju došli u posjed znanja koje sada mogu prenijeti drugima. Osim bivših članova Kluba, kao moderatori će nastupati i plaćeni vanjski suradnici, a obzirom da je tematika mlada, računamo na suradnju sa studentima uz korištenje student servisa, što je ujedno i najoptimalnije rješenje posebice u smislu financija.

PAGE  
1
Program rada kluba za 2009-2010. – Multimedijalni klub za mlade


